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Notre association, «Le Dojo», a déja réalisé deux courts
métrages d'animation «stopmotion». Nous les avons produit sans
apports financiers extérieurs. Malgré 1l'expérience forgée au cours
des années, nous n'avons pu atteindre la qualité technique
escomptée.

Nous avons donc ressenti pour "Daniel, une vie en bouteille",
le besoin de nous rapprocher du Lokal, une struture de production
expérimentée et d'enclencher une recherche de financement auprés,
notamment, de la région Midi-Pyrénées. Nous avons voulu mettre
toutes les chances de notre cbété en réalisant des tests de plans
les plus convaincants possibles afin de démontrer nos aptitudes a
nos éventuels partenaires financiers. Sont donc présents dans ce
dossier, des dessins préparatoires, des recherches colorisées
ainsi que des plans d'essai.



SYNOPSIS

Daniel, une vie en bouteille

Cloitré dans son appartement, Daniel ne vit que pour
sa passion, la construction de bateaux en bouteille. Il
s'est coupé du monde jusqu'a en oublier l'existence de sa
femme. Tombé accidentellement dans le coma, 1l prendra
conscience, au terme d'un combat intérieur, de son amour
perdu.




SCENARIO

1. ATELIER DANIEL/HOPITAL- INT/JOUR

Daniel, quingquagénaire aux cheveux poivre et sel, s'adonne
a sa passion : la construction de bateaux en bouteilles. Il
lustre la derniére cuvre qu'il wvient d'achever quand apparait
devant lui une femme, sa femme. Déterminée, elle se saisit de
la bouteille et la brise au sol. Daniel, choqué, est pris de
convulsions. Il bascule dans le coma.

Nous le retrouvons dans un couloir d'hépital, inerte dans une
civiere.

TITRE : DANIEL, une vie en bouteille.

2. ATELIER DANIEL- INT/NUIT

Une lampe se balance dans un sombre appartement. Daniel
l'attrape et la stabilise au dessus de son établi. Sur
1'établi, une bouteille. A 1l’intérieur de la bouteille, une
maquette de bateau.

Daniel se délie les doigts, remet ses lunettes en place.
L'instant est crucial.

Daniel saisit wune pince pour extraire d'un écrin la
derniere piece de son bateau, une petite ancre marine.

Fin prét, il tente alors d’insérer la pince mais a
1’ approche du goulot, sa main droite se met a trembler
irrésistiblement. Pour parer a ce handicap, il exécute un tour
de passe-passe pour transmettre le tremblement a sa main
gauche.

Daniel jette un regard sur le cadran de son horloge. On
distingue un calendrier avec un horaire de train.

De nouveau, Daniel tente d'insérer 1l'ancre quand Ile
téléphone se met a sonner. Daniel est exaspéré. Le tremblement
revient dans sa main droite. Il prend wune inspiration

contrariée. La sonnerie persiste, le répondeur se déclenche.

La voix nasillarde d'une pipelette sort du combiné et
envahit la piece. Daniel plonge sa téte derriere sa bouteille
et appose une main protectrice sur le goulot. Les flots de
paroles s’en trouvent étouffés et se transforment petit a
petit en cris de mouettes tandis qu'une ambiance marine émerge
avec sa HOULE et ses EMBRUNS.




3. HOPITAL - INT/JOUR

Au chevet de Daniel, sa femme tente wvainement de rentrer
en communication avec lui. Dans son lit, Daniel ne donne
aucun signe de vie.

4. ATELIER - INT/NUIT

Finalement, la personne au bout du fil raccroche dissipant

les saveurs maritimes. Daniel se releve, soulagé. Il peut se
remettre au travail.
Armé de sa pince, 11 tente de nouveau d'insérer son ancre et,
de nouveau son tremblement revient. Apres une ultime
gymnastique rituelle, il est enfin sur le point d'achever son
cuvre lorsqu’un BRUIT SOURD envahit la piéce. Tout se met a
vibrer. Daniel a juste le temps d'enlacer sa bouteille de ses
bras protecteurs. Un train apparait a la fenétre et balaye la
piéce de puissants faisceaux aveuglants. Les wagons n'en
finissent pas de passer. Qu'importe, il doit finir colite que
colite son bateau. Déterminé, 11 agrippe la lampe, l'approche
du goulot. Il faut conclure. Il introduit 1l'ancre dans le
goulot mais cette derniere y reste coincée. Daniel Jjoue de
malchance. La main droite toujours tremblante, Daniel effectue
la passation vers sa main gauche agrippée a la lampe.
L'ampoule claque. Le train disparait. Daniel se retrouve dans
le noir.

Une lumiere chaleureuse nait dans le dos de Daniel. Il se
retourne. Le couloir est éclairé. Daniel reste un temps
immobile, le regard tourné vers le couloir.

5. HOPITAL INT/JOUR

La femme interroge du regard le médecin. Au second plan, ce
dernier éteint sa lampe, hochant de la téte, circonspect.

6. LE COULOIR - INT/NUIT

Daniel traine une chaise sur le parquet, la dépose sous
l'applique et monte dessus. Il dévisse 1’ampoule et se
retrouve dans le noir. Il la tient précieusement. A la vue de
sa collection de bateaux en bouteille qui trdne dans les
armoires longeant le couloir, Daniel est pris
d'hallucinations. Les murs disparaissent, seuls les reflets
des bouteilles restent et se mettent a scintiller. Les sons
caractéristiques de FLASHS photographiques retentissent puis
des APPLAUDISSEMENTS. Le regard de Daniel s'illumine. Il se
croit sur la plus haute marche d'un podium face a une foule
d'admirateurs. Ce n'est plus l'ampoule qu'il tient dans les
mains mais sa bouteille avec un macaron «premier prix» qui
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orne le goulot. Il jubile et léve sa bouteille au ciel comme
un trophée.

On TOQUE a la porte.

Daniel reprend conscience. Il est de nouveau sur sa
chaise, ridicule, il tient au dessus de sa téte son ampoule,

Daniel approche son ®wil du judas. De 1l'autre coté, sa
femme, dans la chambre d'hdépital se tourne vers lui sans le
voir. Il recule, apeureée.

Derriére lui, dans la piéce principale, la FENETRE S'OUVRE
AVEC FRACAS. Daniel se retourne, faisant tomber son ampoule au
sol qui se BRISE.

Une scéne pour le moins étrange se déroule alors devant
Daniel, ébahi. Deux mouettes viennent de lui subtiliser SA
bouteille et s'enfuient par la fenétre.

7. L'ATELIER, FATRAS - INT/NUIT

Daniel surgit du couloir. Il se précipite a son établi
pour attraper sa pince. Les mouettes s'éloignent dans le
ciel. Daniel, sans hésiter, se Jette par la fenétre bien
décidé a reprendre son joyau, armé de sa pince. Moment de
suspension. Il les rate de peu et chute inexorablement.

8. UN MUR BLANC QUI VIRE AU GRIS - EXT/JOUR

Daniel chute le long d'un mur blanc. GRONDEMENT du métro.
Des images lui reviennent en téte. Daniel voit défiler le
moment qui l'a plongé dans le coma.

9. COULOIR D'HOPITAL - FLASHBACK - INT/JOUR

Des néons défilent réguliérement sur son visage inerte.
Des portes battantes CLAQUENT.

ATTERRISSAGE avec fracas de Daniel. NOIR.
10. NEF - EXT/JOUR

Daniel se réveille hagard dans un bain de lumiere. Il
croit a une hallucination quand il distingue un étrange étre
face a luil : une mouette. Il se léeve et découvre un spectacle
ahurissant. Une foule de mouettes l'attend au pied d'une nef
immense au sein de laquelle siege un bateau en bouteille
gigantesque. L'heure de la consécration est enfin arrivée. Il
est aux anges. Les oiseaux 1'APPLAUDISSENT de toutes leurs
ailes. Derriere 1lui, la foule se rassemble. Il se retrouve
porté par une procession de mouettes en direction de la
majestueuse bouteille. Deux mouettes le saisissent par les
épaules et le hisse a 1l'intérieur de 1la bouteille d'un vol
féérique.
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11.NEF - EXT/JOUR

Daniel se prosterne aux pieds de la bouteille. Apparait
une mouette, micro a l'aile, qui, tel un présentateur de show
télévisé, vient encenser Daniel et le proclamer grand maitre
des bateaux en bouteilles. Il est acclamé par la foule qu'il
salue. Des feux d'artifices retentissent. La cérémonie
s'acheve par l'accrochage de 1'ancre du bateau par Daniel.

Au moment ou 1l accroche l'ancre a sa chaine, il s'attend
a2 un public en liesse mais le contraire se passe. Les mouettes
lui tournent le dos et s'éloignent, hilares. Le spectacle est
terminé, les lumieres s'éteignent. I1 est seul dans
1'immensité de sa bouteille. Tres vite, il prend conscience
qu'il se trouve enfermé, piégé. Il se déméne en vain a grand
coup de poings contre sa prison de verre : aucun moyen de s'en
extraire.

Dépité, il contemple amérement son reflet dans le verre de
la bouteille, les deux mains posées contre la paroi de verre.
Son visage grave se transforme en celui de sa femme, vétue
d'une robe de mariée. Grave elle aussi, elle jette a terre son
diademe, symbole de leur mariage brisé. 1I1 devient fou de
rage, se sailsit de 1l'ancre et la lance violemment contre le
verre qui se fissure.

12. HOPITAL - INT/NUIT -

De la fenétre immaculée de gouttes de pluie, on apercoit
la femme de Daniel endormie & ses cotés, bienveillante.

13.NEF - EXT/JOUR

L'immense bouteille se fissure de toutes parts. Daniel se
voit englué dans la mer factice qui prend vie. Le niveau de
1'eau monte. Une vague menacante s'appréte a tout emporter sur
son passage. LA BOUTEILLE EXPLOSE. La nef est submergée, tout
est englouti. Daniel a disparu. Le bateau fantdéme vogue a
présent dans une mer démontée.

14. HOPITAL - INT/JOUR

L'électroencéphalogramme s'emballe. La femme de Daniel se
réveille en panique.
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15. OCEAN - EXT/JOUR

Le bateau toutes voiles dehors se déméne dans la
tempéte. Sous 1l'eau, surprise; Daniel s'est accroché in
extrémis a l'ancre et tente laborieusement de remonter a la
surface. Il arrive a sortir la téte hors de l'eau mais, a
court de force, lache prise. Il perd connaissance et sombre.

16. REVE-VOYAGE 2D

Inconscient, Daniel sombre dans ses songes et voit
défiler toute sa vie. Sa rencontre avec sa femme, ses plus
beaux moments, son premier bateau; 1l revoit sa femme mais
d'étranges bétes des abysses, allégories des personnes qui
l'ont maltraité dans son enfance et responsables de son

enfermement, l'attirent de leurs tentacules dans 1les
profondeurs d'un cauchemar, symbole de sa fuite sociale et
amoureuse... Il ouvre une série de portes qui n'en finissent

plus. L'ultime porte est verrouillée mais un judas lui permet
de jeter un ceil: il voit 1l'image de sa femme, bien réelle.

17. HOPITAL - INT/EXT/JOUR

Vue subjective de Daniel. Les médecins s'affairent autour de
lui et s'apprétent a lui faire un électrochoc. Au second plan,
sa femme tente d'entrevoir ce qui se trame, retenue par une
infirmiere, impuissante.

18. REVE-VOYAGE 2D SUITE

Vue subjective de Daniel : une main pousse une porte
percée d'une croix. Daniel s'extrait d'un cercueil aux allures
d'horloge. Il voit son bateau au loin, Des tentacules gantées
empoignent la barque funéraire et 1l'entrainent vers les
profondeurs, On perd de vue Daniel, happé par les eaux. Une
bulle fait écran, on plonge dans un souvenir. Ce voyage
initiatique 1lui fait prendre conscience de 1l'amour gque lui
porte sa femme. Une main héroique sort de l'eau et saisit avec
vigueur la chaine de l'ancre.

19.HOPITAL - INT/EXT/JOUR

La situation est critique, l'électrocardiogramme
s'affole. Une équipe médicale accourt en renfort pour
prodiguer des soins d'urgence a Daniel. Sa femme est invitée a
sortir de la piece.




20.0CEAN - EXT/JOUR

Daniel revenu des abysses s'est agrippé a la
rambarde du bateau. Une fois sur le pont, 1l distingue un
reflet sur 1les flots. Au 1loin, une lumiére puissante sort
d'une fenétre découpée dans le ciel menacant. Daniel y voit sa
femme. Déterminé, il wvire de bord et fait cap en cette
direction. Daniel Dbarre tel un grand capitaine. Le bateau
défie la houle.

21.HOPITAL - INT/EXT/JOUR

Le médecin injecte une piqure d'adrénaline dans le
bras de Daniel.

22 .0CEAN - EXT/JOUR

La tempéte redouble. Sur le bateau, Daniel tient bon
malgré une violente déferlante qui s'écrase sur le pont.

23 .HOPITAL - INT/EXT/JOUR

Le médecin applique de nouveau des électrochocs sur
le torse de Daniel.

24 .0CEAN - EXT/JOUR

La foudre s'abat sur un mat. Daniel esquive la chute
d'une piéce du bateau mais ne lache pas la barre.

25.HOPITAL - INT/EXT/JOUR
Le médecin injecte une nouvelle piqure d'adrénaline.
26.0CEAN - EXT/JOUR

L'océan se déforme, la ligne de flottaison devient
verticale. Le bateau est en suspension.

27 .HOPITAL - INT/EXT/JOUR

Le médecin applique une nouvelle salve
d'électrochocs.

28 .0CEAN - EXT/JOUR

La foudre s'abat sur Daniel. Il la canalise de sa
main droite, la redistribue vers sa main gauche et la
réexpédie d'ou elle venait.
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29.HOPITAL - INT/EXT/JOUR

Un arc électrique puissant émane du corps de Daniel
et explose a la figure du médecin. Noir.

30.HOPITAL - INT/EXT/JOUR

La femme de Daniel se précipite dans la chambre.
Stupeur, Daniel n'est plus dans son lit. Un silence
s'installe. On entend au loin, un ceur battre sereinement. Ces
battements se rapprochent. La proue d'un navire défonce le mur
de la chambre d'hépital. Une fumée épaisse envahit les lieux.
Apparait alors l'ombre d'un pirate. C'est Daniel ! Il invite
sa femme a le rejoindre d'une main tendue. Sa femme, un temps
perdue, le regarde tendrement puis le rejoint.

31.0CEAN - EXT/JOUR

Le bateau s'éloigne vers 1l'horizon. Une pipelette
braille. Quelqu'un se jette a la mer.

FIN
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